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Prólogo

Siempre recuerdo la puesta de sol en la ciudad maya de 
Uxmal, con los últimos rayos sobre los paramentos do
rados de sus ordenadas construcciones. La tranquilidad 
de la visión de un atardecer en este entorno privilegiado 
lleva a imaginar la vida en estas antiguas ciudades en su 
época de máximo esplendor, con una abigarrada pobla
ción que disfrutaba de los espacios urbanos y de la arqui
tectura que había generado esta antigua civilización ur
bana.

Las ciudades mayas son, sin duda, una de las más im
portantes manifestaciones culturales mesoamericanas y 
su contemplación actual nos genera inquietudes e incóg
nitas sobre cómo fueron generadas y quiénes fueron sus 
constructores y diseñadores.

Para poder resolver algunas de estas cuestiones la 
autora de esta investigación emprendió una minuciosa 
búsqueda sobre la existencia y los fundamentos de la pla
nificación urbana de las ciudades mayas de la antigüe
dad, que le ha llevado a un largo viaje, a través del tiempo 
y del espacio, acompañada por el apoyo de los resultados 
científicos de las investigaciones arqueológicas realiza
das en este ámbito. Ha manejado un gran cúmulo de 
información, con datos que se habían ido acumulando a 
lo largo de más de un siglo de exploraciones e investiga
ciones científicas, y que se han consolidado en documen
tos gráficos y cartográficos de muy diversa índole. Todo 
ello constituye un mosaico que era preciso homogenei
zar con el fin de iniciar un proceso de análisis compara
tivo que permitiera hacer unas primeras conclusiones 
sobre la estructura y origen de la ciudad maya. Éste ha 
sido, quizás, uno de los retos mayores y, a su vez, una de 
las principales aportaciones de esta investigación al co
nocimiento de la cultura y la civilización maya.

La homogenización de la cartografía de los diferen
tes asentamientos del área maya ha permitido afrontar 
de forma metódica y científica un estudio comparativo a 
través del cual es posible establecer las similitudes de las 
estructuras y espacios urbanos, y así deducir los diferen
tes sistemas que emplearon los antiguos mayas para el 
diseño urbano. Éste ha sido el primer y gran paso para 
afrontar posteriormente un análisis más profundo, mo
tivado por un amplio recorrido actual por estas ciudades 
mayas, que ha ido mostrando matices y detalles que en
riquecen la visión fría y distante de las representaciones 
cartográficas. Andrea Peiró ha vivido, sin duda, una sin
gular aventura intentando comprender, desde la visión 
del pensamiento urbanístico actual, los planteamientos 
y los instrumentos de los diseñadores urbanos mayas a 
través de sus magníficas realizaciones.

En mi papel de director de esta investigación, he se
guido minuciosamente todos los avatares de la misma, y 
puedo asegurar que los resultados obtenidos sobrepasan 
en calidad a los objetivos inicialmente planteados, al 
tiempo que se muestran como una importante herra
mienta que, a su vez, abre nuevas vías de investigación en 
este campo científico.

El análisis final de algunas de las más importantes 
ciudades mayas de la antigüedad, mediante la aplicación 
de un método riguroso, nos revela sus principales carac
terísticas morfológicas, espaciales y visuales, así como la 
identificación de sus conjuntos y edificaciones más nota
bles, y nos aporta una visión actual y novedosa sobre 
estos asentamientos urbanos que tuvieron su esplendor 
hace más de mil años.

Gaspar Muñoz Cosme
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